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1. Apresentacdo

Este concurso, que se desenvolve na sua 3° edicdo continua a surgir no
ambito do projecto da 7.2 edicdo da Assembleia Municipal de Jovens, no qual
participam alunos e alunas que frequentam as escolas do Ensino Basico e
Secundario sedeadas no nosso Concelho.

Este projecto dedica-se exclusivamente aos jovens que frequentam o 2.2, 3.2
Ciclo do Ensino Basico e Ensino Secundario.

O tema central deste concurso é dedicado “A Arrabida a Patriménio Mundial
da UNESCO”

2, Objectivos

» Promover a realizacdo de trabalhos inéditos que visem desenvolver o
conhecimento e o sentido critico sobre a nossa vivéncia em sociedade.

« Sensibilizar os jovens para os direitos e deveres em cidadania entre povos e
culturas diferentes, com espirito de solidariedade, saber e conhecimento.

- Incentivar o sentido artistico e literario dos jovens através da realizacao de
trabalhos que promovam a sua relagdo com a sociedade actual.

3.Tema

Os trabalhos que integram este Concurso devem ser apresentados
sobre a forma de Conto, Desenho, Pintura e Fotografia, devendo abordar,
obrigatoriamente, o tema - A Arrabida a Patriménio Mundial da UNESCO

4, Data do concurso

Os trabalhos devem ser entregues impreterivelmente até as 17.30 horas do
dia 4 de Abril de 2010, nas instalacdes da Assembleia Municipal - Auditério
Conde de Ferreira.

5. Especificidades do concurso

As éreas do concurso para os alunos do 2.2, 3.° Ciclo do Ensino Basico e Ensino
Secundario sao as seguintes:

«Conto - Os trabalhos escritos, devem ser apresentados em versao impressa e,
simultaneamente, em versao digital (CD) em formato word 2000 ou posterior.

«» Desenho - Os trabalhos nesta categoria devem respeitar o formato A3

« Pintura - Os trabalhos a apresentar nesta categoria devem respeitar o
formato A3 e séo livres os materiais a utilizar.

- Fotografia — Os trabalhos devem ser impressos em formato A4.

6. Prémios

Seréo atribuidos os seguintes prémios:

Aos alunos e alunas do 2.°, 3.° Ciclo do Ensino Bésico e Ensino Secundario
+ 1.2 prémio - Material informético

» 2.° prémio — Material didactico

» 3.2 prémio - Livros

7. Juri

O jari é constituido pelos representantes das seguintes entidades
» Assembleia Municipal de Sesimbra

« Professor do Ensino Secundério

» Professor do Ensino Basico - 2.° e /ou 3.° Ciclo do Ensino Basico
» Professor de Educagao Visual e Tecnoldgico

« Representante do Plano Nacional de Leitura

» Um artista a convidar
» Convidado (a) de reconhecido mérito
7.1.0 juri é soberano e nao admite recurso.

8. Os critérios de avaliagao dos trabalhos

Todos os trabalhos devem abordar o tema central - A Arrabida a Patriménio
Mundial da UNESCO

8.1. Conto - salienta-se a adequacdo ao tema, a adequacao a tipologia, a
estrutura de texto, o sentido critico, a originalidade e a correccao linguistica.

8.2. Desenho - Representacdao com capacidade criativa adequada ao tema.

8.3. Pintura - Representacéo grafica com capacidade expressiva e adequada
ao tema proposto

8.4. Fotografia - Exploracédo da relacdo imagem/tema

9. Anuncio dos resultados

A divulgacao publica dos premiados é da responsabilidade da Assembleia
Municipal e sera feita até ao dia 30 de Abril de 2010, junto das respectivas
Escolas e concorrentes.

Os Prémios serdo entregues durante a sessdo da 7.2 edicao da Assembleia
Municipal de Jovens a realizar no dia 8 de Maio de 2010.

10. Condicoes gerais do Concurso

O trabalho deve ser enviado dentro de um envelope com o titulo do mesmo,
assim como, cada concorrente deve adoptar um pseuddénimo e colocé-lo no
exterior do envelope.

Todos os dados pessoais (nome, morada, telefone, correio electrdnico,
nome da escola que frequenta, ano, numero, turma e nome do professor(a)
que orientou o trabalho, se assim o entender) devem ser colocados dentro de
envelope fechado o qual deve acompanhar o trabalho.

10.1. Cada concorrente s6 pode concorrer com um trabalho em cada uma das
categorias, segundo o grau de ensino que frequenta.

10.2. Nos trabalhos escritos — Conto - para os concorrentes do 2.° Ciclo os textos
devem oscilar entre as 1000 e as 1500 palavras a espaco e meio com o tamanho
de letra de 12, Arial. Para o Ensino Secundario os textos devem situar-se entre as
1500 e 2000 palavras a espago e meio com o tamanho de letra de 12, Arial.

10.3.S6 serao admitidos a concurso os trabalhos que se encontram totalmente
dentro do presente regulamento.

11. Responsabilidade e casos omissos

Cabe a Assembleia Municipal a organizacao,acompanhamento e a divulgacao
desta iniciativa, com o apoio da Camara Municipal de Sesimbra e Escolas Basicas
e Secundaria do Concelho.

Os casos omissos neste Regulamento serdo analisados e posteriormente
esclarecidos pela entidade organizadora.

12. Exposicao — Os trabalhos presentes a concurso serdo integrados numa
Exposicao a decorrer durante o periodo da realizagdo da sessao da Assembleia
Municipal de Jovens.

13. Informagdes

Qualquer informacao pode ser solicitada junto da Seccdo de Apoio
Administrativo da Assembleia Municipal de Sesimbra, ou através do seguinte
endereco electrénico: assembleiamunicipal@cm-sesimbra.pt



