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PROGRAIA

DIA O | SAB
21h

Chegaste  Biblioteca. Esta noite vais fer
uma missdo. s 0 bagageiro que carrega
uma mala cheia. Mas atengdiol Ha coisas
que ndo podem faltar. A fontosia g0
mais importante e uma cerfa frase que te
ird encaminhar. ..

Entra na rota do teu destino!

0 principio de uma viagem feliz e cheia
de aventuras!

21.30h

Recebe o feu passaporte para sequires
viagem. Nele deverds registar todas as
aventuras e mistérios desvendados ao
longo desfa noife.

Prova que também fu és um poefa que

confa, danga e canta. ..

22h

Vigja pelo mundo dos confos de
Andersen e usa a tua imaginagdo para
resolveres os enigmas das suas historias.
Vais visitar lugares fantdsticos. . . Vais
descobrir personagens incriveis. . . E vais
encontrar aquilo que mais procuras. ..
Tudo vigja em fodo o universo!

23h

Viajoste pelo mundo dos confos de Ander-
sen. Surpreendido? Achovas que sabias a
verdade, ndo era? H muitas formas de
confar histérias mas so uma é a verdadeira.
Quem confa um conto acrescenta um

;‘.
Sesimbra

cmara municipal

23.30h

Depois desta longa viagem chegou a
hora de abostecer! De certeza que esta
aventura fe abriu o apetite. Aprecia a ceiq
que prepardmos para ti!

24h

Avanca devagar e repara que hé coisas
que ainda focam.... E oufras dangam.
Tudo estd em movimento. Até a lua gir(;-
d volta da ferra. Fecha os olhos e deixa-fe
embalar por esta suave melodio.

Th

DIA 10 | DOM
8.30h

Depois de uma noie infeira a girar
chegou a hora de acordar! Na Biblioteca
ainda estou e a histéria ndo acabou.

%h

10h

Dgpois de uma noite cheia de aventura ¢
mlsTer-lo, vamos partilhar a nossa histéria
preferidal

12h

A viagem chegou ao fim. Afinal o que
levas na mala?



