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Dia 7 de Abril
lataforma e

poderds embarcar nesta viagemm.
Sera que consegues descobrir onde fica a plata-
forma nove e trés quartos?

22h

No misterioso mundo magico

de Harry Potter

Chegaste finalmente a Escola de Feiticeiros. Veste
o teu uniforme e entra neste mundo magico. ..
Prepara-te porque a noite vai ser longal Vais ter
de encontrar objetos magicos, aprender os me-
Ihores feiticos e desvendar os grandes

enigmas desta noite.. ..

Boa sorte aprendiz!

23h

0 grande torneio

E agora que ja foram revelados 0s principais
mistérios desta noite, chegou finalmente a hora
do grande torneio final.

A equipa vencedora tera o prazer de descobriro
que estd dentro do grande cofre! Mas. ... quem
terd a chave?

Destinatarios
Criancas dos 8 aos 10anos

Limite
40 Participantes

Inscrigoes

Gratuitas, de 13 a 24 de marco

(ou até atingir o limite de 40 participantes)

As inscrigdes so feitas presencialmente na Biblioteca
Municipal de Sesimbra e Polo de Leitura da Quinta do Conde
mediante apresentagdo de documento de identificacao

do participante e declaracdo de participacao devidamente
preenchida e assinada pelo encarregado de educacao.

0 5|mpolo da nossa es
a partir de agora!

Depois d
as aventuras d i
che esta mister; i
90u a hora de nos reunirmos naocsa i

Jornada te abriy o apetite,

2h

?mda estds a voar?
SPeramos bem que sjm

Di
8 h'a 8 de Abril

g;)m' d(ija, feiticeiros!
0Is de uma nojte j :

oite inteijra
chegou a hora ge acordar! .

9h
Pequeno

10h
'l)i;'g Zotter, 0 f_ilme!
e it oty 2V
a assistirem a ym ﬁlmeS ﬁs::l;ghos d
" nde ecr3!
Ceriménia final
Parabéns feiticeiro! Re

-almogo sem truques

cebe atua insignia,
cola vai-te acompanhar

Informacgées
212288 588 / biblioteca@cm-sesimbra.pt

Condi;ées de participacao

Os participantes deverdo jantar previamente
trazer saco-cama e almofada, roupa ’
confortdvel, material de higiene pessoal

e uma muda de roupa para o dia sequinte.



